三方游戏厂商采买拉菲红包验收标准
红包采买与技术接入SOP：https://open.taobao.com/doc.htm?docId=122099&docType=1
一 验证case
场景PRD（请附有红包活动规则及交互）：补充文档
技术方案设计：补充文档
业务负责人：补充
技术负责人：补充

验证结论：通过 or 不通过
邮件地址：验收报告请发送邮箱 qusiyan.qsy@taobao.com
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