互动内容入驻申请表
	一、单位基本情况

	*名    称
（营业执照附后）
	
	此互动团队人数
	

	*联系地址
	

	具体联系人
	
	电    话
电子邮箱
	

	最早开展互动运营活动的时间
	    年   月  日
	已运营的互动作品
	

	行政处罚
	□互动作品存在行政处罚，如有请说明

	二、本次入驻的互动基本情况

	*互动名称
	批准版号         

	*著作权证明
（证明附后）
	软件著作权登记号xxxxx
□著作权登记证书   □著作权登记证书+著作权人授权书（参考模板：《授权书》。审查重点为运营+商标+版权授权） 
□APP电子版权证书  

	*商业模式
	□IAP（应用内购买） □IAA（应用内广告） 

	*出版物版号
	□批准版号 新广出审[20xx]xxx号   □出版物号 ISBN 978-7-xxx-xxx-x  □无

	*互动内容类别
	□消除类 □跑酷类  □飞行类 □棋牌类 □解谜类  □体育类 □音乐舞蹈类 □非七大类，具体说明         

	预计上线时间
	年 月 日
	*本次上线端口
	□淘宝iOS □淘宝Android
□天猫iOS □天猫Android

	面向人群
	排除未成年人，针对18岁以上（默认） 

	*已上线平台
（可加行）
	国内：
□独立app，名称         ，上线的应用市场         
□微信，名称         ，□已完成小游戏备案
□抖音，名称         ，□已完成小游戏备案
境外：
□Google Play，名称         ，□境外游戏资质         

	*用户可直接使用的AI功能（如AI对话、
文生图、AI换脸）
	□不存在  □存在，具体说明场景         



第 1 页 共 4 页

自审报告
本互动不存在争议的内容，更无违法违规的内谷。现将具体的自行审核情况汇报如下：
1、 互动作品简介（简单介绍玩法和功能、截图互动场景、截图已上线平台）

2、 互动名称
1.名称如涉及著名人物、地名、重大历史事件等，未出现任何歪曲相关情况的内容。
2.名称未以政治、宗教、血腥、暴力、恐怖等争议议题作为名称。
3.名称未含有或涉及违法、色情、低俗等和违背社会道德准则的内容。
3、 互动内容
1.产品内容未违反宪法确定的基本原则。
2.产品内容未危害国家统一、主权和领土完整。
3.产品内容末泄露国家秘密、危害国家安全或者损害国家荣誉和利益。
4.产品内容未煽动民族仇恨、民族歧视，破坏民族团结，或者侵害民族风俗、习惯。
5.产品内容未宣扬邪教、迷信。
6.产品内容未散布谣言，扰乱社会秩序，破坏社会稳定。
7.产品内容未宣扬淫秒、色情、赌博、暴力，或者教唆犯罪。
8.内容末侮辱、诽谤他人，侵害他人合法权益。
9.内容未违背社会公德。
4、 音乐及音效
1.音乐符合国家版权管理的法律法规，未侵犯他人著作权，未提供非法下载服务。
2.音乐未含有过度的惊悚恐怖等不利于身心健康的歌词、画面、乐曲及音响效果。
5、 场景
1.未表现出恐怖、血腥、变态、色情等不利于身心健康的环境或场景。
2.未渲染血腥恐怖内容，突出、大量制作血迹、残肢、尸体、骷髅等画面。
3.未侵犯他人著作权，若有授权已上传授权书。
6、 娱乐功能
1.未提供赌博或者宣扬赌博的功能，未出现扎金花、梭哈、百家乐、21点、赌马等宣扬赌博的方式。
2.未以随机抽取等偶然方式，诱导用户采取投入法定货币或者网络游戏虚拟货币方式获取小游戏产品和服务。
3.未收取或以“虚拟货币”等方式变相收取与游戏输赢相关的佣金。
4.未设置未经用户同意的强制对战模式。
7、 信息标识
如为游戏，保证在游戏开始画面的显著位置标明游戏的批准文号、网络游戏出版号以及著作权登记号。在游戏开始前，在画面的显著位置全文登载《健康游戏忠告》：抵制不良游戏，拒绝盗版游戏。注意自我保护，谨防受骗上当。适度游戏益脑，沉迷游戏伤身。合理安排时间，享受健康生活。截图如下：

8、 信息安全
1.具备内容安全管控机制，确保提供内容及用户产生内容符合相关法律法规的要求。
9、 未成年人保护
1. 己采取各项措施切实保护未成年人合法权益，包括但不限于增加适龄提示、实施未成年人防沉迷系统等。

[bookmark: _GoBack]本单位承诺上述内容真实、全面、有效，并保证此作品上网出版运营后不添加违反《出版管理条例》、《互联网信息服务管理办法》、《网络出版服务管理规定》、《移动游戏内容规范》等规定的内容。

审核负责人（签名）：
审核单位（盖章）：
日期：
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